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☞ 본 매뉴얼에 삽입된 화면 이미지는 다빛채 소프트웨어 버전 5.1 또는 5.5를 기준으로 작성하

였기 때문에 사용하시는 소프트웨어 버전에 따라서 화면 이미지가 다소 차이가 있을 수 있습

니다. 

☞ 내용과 관련하여 궁금하신 사항은 언제든 “☎031-202-2435” 로 연락 주시기 바랍니다. 

 

DIBD 전광판 프로토콜 매뉴얼(버전 5) 
( Display Intelligent Board ) 
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1. DIBD 프로토콜  

1.1 DIBD 프로토콜 소개 

외부시스템(서버 PC, PLC, 임베디드 시스템 등)에서 전송한 데이터를 전광판에 표시하는 것을 프로토콜 

전광판 또는 데이터 연동 전광판이라고 합니다. 데이터 전송은 실시간 또는 일정한 주기로 이루어지며, 

반드시 전광판 컨트롤러가 인식할 수 있는 형식의 통신 프로토콜로 작성되어야 합니다. 

 

전광판 통신 프로토콜 형식은 정해진 표준이 없어 컨트롤러 제작사마다 형식이 상이하고, 이해하기가 쉽지 

않으며, 표시 기능에도 차이가 많습니다. 

DIBD[1] 전광판 통신 프로토콜(이하, DIBD 프로토콜)은 다음과 같이 구조가 비교적 간단하면서도, 다양한 
메시지 명령 및 특수 명령을 위한 패킷 전송이 가능합니다.  

 
본 매뉴얼을 통해서 DIBD 프로토콜을 이해하시면, DIBD(컨트롤러)를 사용해서 어떤 형태의 외부시스템 
데이터라도 전광판에 쉽고, 효과적으로 표시할 수 있습니다. 

DIBD 프로토콜 전광판의 구성과 기능은 다음과 같습니다. 

 
그림 1 DIBD 프로토콜 전광판 구성도 
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외부시스템 ㆍ 전광판에 표시 할 메시지 데이터(긴급/일반문구)를 전송합니다. 

다빛채[2](필요시) ㆍ 배경화면(bmp, jpg, gif, avi, wmv...)을 작성/전송하여 플래시메모리에 저장합니다.  

전광판에 메시지 표시 및 특수 명령 패킷 보내기 시뮬레이션을 할 수 있습니다.   

컨버터(옵션) ㆍ RS232 포트(2개), 485 포트(1개)를 기본으로 지원하고, RS422 및 랜 통신의 경우 

옵션으로 제공합니다. 

컨트롤러 ㆍ 전광판 크기/색상에 따라서 DIBD220/260/500 등이 제공됩니다. 

버퍼보드 ㆍ LED 모듈 제조사나 Duty ratio 에 따라서 적합한 사양을 기본으로 제공합니다. 

LED 모듈, 전원장치 ㆍ 자사에서는 제공하지 않는 고객(전광판회사, 시스템 엔지니어링 회사) 선택 사항입

니다. 단, LED 모듈은 16x16 픽셀 모듈만 사용 가능합니다. 

 

1.2 DIBD 프로토콜 특징 

1. 외부시스템의 메시지 패킷 작성이 쉽습니다. 

 다빛채 소프트웨어에서 지원되는 “DIBD 프로토콜 시뮬레이터[3]”를 사용하여 다양한 메시지 패킷 

작성을  시뮬레이션 할 수 있습니다. 표시 이미지 미리보기, 전송 패킷(로그) 보기 기능도 지원됩니다.   

 프로그램 개발 샘플 소스를 제공하기 때문에, 외부시스템 엔지니어가 메시지 프로토콜을 보다 쉽게 

이해하고, 빠르게 설계할 수 있습니다.  

2. 다양한 형태의 메시지를 표시할 수 있습니다.  

 화면을 섹션 단위로 분할하여 데이터를 원하는 위치에 서로 다른 효과로 표시할 수 있습니다. 

 다양한 언어 및 폰트가 지원되며, 표시 이미지/형식에 제한이 없습니다. 

 메시지 표시 옵션이 아래와 같이 다양합니다. 

① 메시지 데이터를 실시간으로 표시 – 긴급문구 코드 사용(가장 보편적인 용도임) 

② 메시지를 페이지 번호로 구분하여 순서대로 반복하여 표시 – 일반문구 코드 사용 

③ 일반문구(평상시)와 긴급문구(긴급시)를 혼용하여 표시 

④ 배경이미지, 애니메이션 등을 미리 플래시메모리에 저장한 후, 긴급/일반문구와 연동하여 표시 

3. DIBD 컨트롤러는 적용성(Adaptability), 확장성(Versatility)이 좋습니다. 

 버퍼보드만 교체하면, 어떤 제조사의 LED 모듈에도 연결하여 사용할 수 있습니다.  

단, 사전에 자사의 기술협의가 필요합니다. 

 전광판 크기와 해상도에 거의 제한이 없습니다. 

일반적으로 많이 사용되는, 320(W)x32(H) 화면크기(픽셀) 까지는 DIBD220로 쉽고 경제적으로 구현할 

수 있고, 이를 초과하는 경우에는 DIBD260P, DIBD500P 등의 컨트롤러로 구현할 수 있습니다. 

 다양한 통신인터페이스, 옵션 및 추가기능이 지원됩니다.  

예)RS485, 유무선랜, SD메모리 카드, 아날로그/디지털 시간 표시, 온도/습도 표시, 조도 센서, 외부 출력 

신호 포트 등 

[1] DIBD : 전광판 내부에 설치되는 컨트롤러이며, “Display Intelligent Board”의 약자임.  
[2] 다빛채 : 전광판 운영 및 표시 이미지 편집을 위한 소프트웨어, PC 에 설치하여 사용. 
[3] DIBD 프로토콜 시뮬레이터 : 외부 시스템 엔지니어가 자사의 DIBD 프로토콜 형식을 쉽게 이해할 수 있도록, 

시험적으로 각종 텍스트와 표시속성을 설정하여 전광판에 표시해 보고, 그 통신 패킷을 확인할 수 있도록 만들어진 
소프트웨어로, 다빛채에 포함되어 있습니다. 
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1.3 DIBD 프로토콜 패킷 구조 

 프로토콜[1] 패킷[2] 구조 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

A B C D E F 

[특수명령 패킷 예제] 전광판 시간 동기화 (숫자는 헥사값을 의미합니다.) 

명령부:  10 02 00 00 08 47 12 04 20 05 21 58 39 

       A    B    C    D               E             F  

10 03 

응답부:  10 02 00 00 02 47 00 

               A    B    C    D   E      F  

10 03 

 명령부(Command) 구조 

 

 

  
  
  

 응답부(Replay) 구조 

 

 

  

구분 크기 설명 

A 2 byte DLE(10H[3]) STX(02H)는 DIBD 프로토콜의 시작을 의미합니다. 

B 1 byte 

DST는 전광판 주소(Destination)를 의미합니다. 

- 싱글모드(1 : 1 통신) : DIBD의 목적지 주소는 일반적으로 0을 사용합니다. 

- 멀티모드(1: n 통신) : DIBD의 목적지는 1(01H) ~ 15(0FH) 사이의 값으로 서로 중복되지 

않게 DIP S/W를 설정합니다. 이때 마스터 주소는 0이 됩니다. 

C 2 byte 

LEN(Length)은 Command와 명령 Data의 크기를 나타냅니다.  

하위 0~11Bit로 4096개까지의 데이터 길이(개수)를 표시하고, 상위 13~15Bit 는 필요시 

통신 에러검출 및 처리를 위한 “특수목적 패킷[4]” 용도로 사용합니다. 

D 1 byte 

CMD는 명령코드(Command)를 의미하며, 명령코드의 종류는 다음과 같습니다. 

문구 명령 코드 ㆍ 긴급문구 명령(94H) ☞ 2.2 장 

ㆍ 일반문구 명령(95H) ☞ 2.3 장 

특수 명령 코드 ㆍ 통신상태점검 명령(6AH) ☞ 3.1 장 

ㆍ 전광판 화면 설정 명령(4AH) ☞ 3.2 장 

ㆍ 전광판 ON/OFF 명령(41H) ☞ 3.3 장 

ㆍ 전광판 시간 동기화(47H) ☞ 3.4 장 

ㆍ 전광판 현재 시간 읽기 명령(66H) ☞ 3.5 장 

ㆍ 외부신호 출력 제어 명령(4EH) ☞ 3.6 장 

ㆍ 배경이미지 불러오기 명령(4FH) ☞ 3.7 장 
 

E Variable 
DATA는 명령코드에 대한 메시지의 내용을 의미합니다. 

문구코드(94H/95H)는 “표시속성부”, “문자색상부”, “문구내용부”로 세분됩니다. 

F 2 byte DLE(10H) ETX(03H)는 DIBD 프로토콜의 종료를 의미합니다. 

구분 크기 설명 

A 2 byte DLE(10H[3]) STX(02H)는 DIBD 프로토콜의 시작을 의미합니다. 

B 1 byte 
DST는 전광판 주소(Destination)를 의미합니다. 

항상 마스터 주소인 “00”으로 응답합니다. 

C 2 byte LEN(Length)은 Command와 명령 Data의 크기를 나타냅니다. 

D 1 byte CMD는 명령코드(Command)를 의미합니다. 

E Variable DATA는 명령코드에 대한 응답 내용을 의미합니다. 일반적으로 “00H” 로 회신합니다. 

F 2 byte DLE(10H) ETX(03H)는 DIBD 프로토콜의 종료를 의미합니다. 
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 DIBD 전송 프로토콜 패킷은 명령어부(Command part)와 응답부(Reply part)로 구분됩니다.  

 외부 시스템 서버(또는 제어 PC)는 DIBD컨트롤러에 명령 패킷을 보내고 DIBD는 응답 패킷을 회신합니다. 

 DIBD 는 2 개의 COM1, COM2 통신포트를 가지고 있으며 각각 1024Byte 의 수신 버퍼를 가지고 있습니다. 

수신버퍼는 링 버퍼로 구현되어 있어서, 1024Byte 이상의 데이터를 전송하여도 손실 없이 완벽히 전송 됩니다. 

 COM1과 COM2는 메시지 패킷을 동일하게 처리하므로, 어떤 통신포트를 사용해도 동일한 기능을 수행합니다.  

 명령 메시지의 패킷이 200ms이내에  연속된 데이터가 수신되지 않으면 에러로 처리하고, 새로운 메시지를 받을 

준비를 합니다.   

 비 휘발성 메모리에 데이터를 저장하는 명령 메시지 패킷(일반문구)을 전송하면 DIBD 에서는 플래시 롬에 쓰는 

작업이 필요하므로, 약 100ms 이후에 응답 메시지를 보내야 합니다.  

 휘발성 메모리에 명령 메시지 패킷(긴급문구)을 전송하면 즉시 응답 메시지를 반환하므로, 실시간 메시지 

전송을 할 수 있습니다. 

 DIBD는 RS232 포트(2개), 485 포트(1개)를 기본으로 제공하고, RS422 및 랜통신 옵션으로 지원합니다.  

 가격이 저렴하고 시스템 구성이 간단해서 아직도 많은 곳에서 사용되고 있는 시리얼 통신은 저렴하고 구성이 

간단한 만큼 외부 영향을 많이 받아서 노이즈에 약합니다. 잡음의 유입이 적은 일반적인 환경에서는 메시지 

패킷만으로 명령의 시작과 끝을 구분하고 데이터를 처리합니다.  다빛채와 DIBD 는 기본적으로 메시지 

패킷만으로 통신하시지만, 잡음이 많은 산업현장이나 통신선로에서 사용되는 경우에는 CRC16 를 적용해서 

에러처리를 보강할 수 있습니다. (요청시 별도 가이드 제공) 

 

 

 

 

[1] 프로토콜(Protocol) : 컴퓨터간에 정보를 주고 받을 때의 통신 방법에 대한 규칙과 약속. 즉, 상호간의 접속이나 
전달방식, 통신방식, 주고받을 자료의 형식, 오류검출방식, 코드변환방식 등을 정하는 것 

[2] 패킷(Packet) : 네트워크를 통해 전송하기 쉽도록 자른 데이터의 전송 단위.  
일반적으로 헤더부와 데이터부로 구성되며, 헤더부는 제어정보 및 수신지에 관한 정보를 포함합니다. 

[3]  “10H, 03H” 의 “H”는 헥사(HEX.) 값을 의미함. 
[4] 특수목적 패킷   

다빛채와 DIBD 는 기본적으로 메시지 패킷만으로 통신하시지만, 잡음이 많은 산업현장이나 통신선로에서 사용되는 
경우에는 통신 에러 검출/처리를 위한 특수 목적 패킷을 적용할 수 있습니다.  
특수목적 패킷으로는 “응답메시지의 반환여부를 제어하는 명령 패킷”, “CRC16 에러검출 보강 명령 패킷”, “DLE 바이트 
스토핑 명령 패킷” 이 있으며, 필요시 요청하시면 상세한 가이드를 별도 제공해 드립니다. 
※ 데이터 길이 및 특수목적 패킷 표시 방법 
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2. 문구 명령 패킷 구조 

2.1 문구 명령의 종류와 특징 
DIBD 전광판 컨트롤러가 인지할 수 있는 메시지 코드에는 “긴급문구”와 “일반문구”가 있습니다. 이들은 

단독 또는 병행하여 사용할 수 있습니다. 각각의 특징은 다음과 같습니다. 

 

긴급문구코드(94H)  

 
ㆍ 한 화면(페이지)의 메시지를 전광판에 실시간으로 전송하여, 설정한 시간/횟수 만큼 표시하거나, 다음 

긴급 문구 패킷을 보낼 때까지 연속하여 표시하고자 할 때 사용합니다.  

[패킷 예제-헥사값] 
“10 02 00 00 1D 94 00 00 05 01 00 03 01 01 00 14 02 00 00 00 00 00 01 01 01 01 01 01 31 32 33 41 42 43 10 03 “  

ㆍ 전광판 컨트롤러에 수신된 패킷은 램에 일시적으로 저장되므로, 전원이 나가거나, 새로운 패킷이 수

신되면 삭제됩니다. 

 

일반문구코드(94H) 

 
ㆍ 여러 개의 메시지를 페이지 번호(00/01/02)로 구분하여 전광판에 전송한 후, 순서대로 반복해서 표시

하고자 할 때 사용합니다. 

[패킷 예제-헥사값] 

페이지 0번:“10 02 00 00 1D 95 00 00 63 00 00 03 01 01 00 14 04 00 00 00 00 00 01 01 01 01 01 01 31 32 33 41 42 43 10 03” 

페이지 1번:”10 02 00 00 1D 95 01 00 63 00 00 03 01 01 00 14 04 00 00 00 00 00 01 01 01 01 01 01 34 35 36 44 45 46 10 03“ 

페이지 2번:”10 02 00 00 1D 95 02 00 63 00 00 03 01 01 00 14 04 00 00 00 00 00 01 01 01 01 01 01 37 38 39 47 48 49 10 03“  

ㆍ 전광판 컨트롤러에 수신된 패킷은 플래시 메모리에 저장되므로, 전원이 OFF/ON 되어도 지워지지 않

고, 전광판에 표시됩니다. 

ㆍ 사전에 표시하고자 하는 페이지 개수를 등록해 주어야 합니다.(2.3.2 참조) 

ㆍ 새로운 패킷이 수신되어 해당 페이지 데이터가 업데이트 될 때까지 무한 반복됩니다.  

 

공통 사항(표시 속성)  

ㆍ 하나의 화면을 최대 3개의 섹션으로 분할하여 서로 다른 문구를 다른 효과로 표시할 수 있습니다. 

ㆍ 폰트 크기/색상 변경, 다양한 입장/퇴장 효과 설정이 가능합니다. 

ㆍ 다양한 배경이미지, 애니메이션을 플래시 메모리에 미리 등록한 후, 긴급/일반문구와 연동하여 표시할 

수 있습니다.  



 

DIBD 프로토콜 매뉴얼(버전 5)                8 

 

2.2 긴급문구 패킷 작성 

2.2.1 긴급문구 패킷 구조 

긴급문구 명령 코드(94H)는 한 화면의 메시지를 전광판에 실시간으로 전송하여, 설정한 시간/횟수 만큼 

표시하거나, 다음 긴급 문구 패킷을 보낼 때까지 연속하여 표시하고자 할 때 사용합니다.  

샘플 이미지 ▶  

샘플 패킷 ▼   

명령부: 10 02 00 00 31 940 001 002 633 014 005 036 067 018 009 3210 0411 0012 0013 0014 0015 0016 01 00 01 00 02 02 02 03 02 02 

02 03 02 02 02 0217 C0 FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 3518 10 03  

응답부: 10 02 00 00 02 94 00 10 03 

 

DLE STX DST LEN CMD 
DATA 

표시 속성 
10 02 00 00 31 940 001 002 633 014 005 036 067 018 009 3210 0411 0012 0013 0014 0015 0016 

1 byte 1 byte 1 byte 2 bytes 1 byte 16 bytes (고정) 
 

DATA 
DLE ETX 문자 색상 표시문자 

01 00 01 
00 02 02 02 03 02 02 02 03 02 02 02 0217 

C0 FC C8 
AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 35

10 18 03 

16 bytes (가변적) 16 bytes (가변적) 1 byte 1 byte 

 
 

헥사값 구분 Length 설명 

940 
문구명령 

코드 
1 Byte 

 

94H 긴급문구  한번에 하나의 메시지를 전광판에 전송하여 실시간으로 표시 

95H 일반문구 페이지 번호를 부여한 메시지들을 전송하여 순번대로 표시 
 

001 페이지 번호 1 Byte  긴급문구는 페이지 번호 구분이 없으므로, 초기값 “00H”을 유지합니다. 

002 섹션번호[1] 1 Byte 

 화면을 최대 3개의 섹션으로 분할하여 서로 다른 문구를 동시에 표시할 수 있습니

다. (섹션 분할 방법은 아래 “12~15”번을 참조합니다.) 

헥사 값 00H 01H 02H 

섹션번호 0번 1번 2번 
 

633 표시제어 1 Byte 

 해당 섹션의 표시 여부, 반복 표시 횟수를 설정합니다. 

헥사 값 00H 01H 02H 03H ~ 62H 63H 

긴급문구 OFF 1회 2회 3회 ~ 98회 ON 

 OFF : 섹션화면 표시 않함,  1~62 : 반복 표시 횟수,  ON : 무한반복 표시 

014 표시방법 1 Byte 

 

00H Normal 현재 표시되는 문구를 효과와 함께 유지시간만큼 모두 표시

해 주고 나서 새로운 문구를 표시합니다. 

01H Clear 현재 표시되는 문구를 즉시 Clear하고, 새로운 문구를 표시

합니다. 
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005 문자코드 1 Byte 

 

00H 완성형코드 

(한글) 

 ASCII 문자(영문, 숫자 등)은 1바이트 코드이고, 한글완

성형과 사용자폰트는 2바이트 코드로 표시합니다. 

☞ “첨부7. ASCII 문자 코드표” 참조 

01H 유니 코드  중국어, 일본어, 아랍어 등 언어 글자는 2바이트 코드

로 표시합니다. 자세한 사용방법은 적용 필요 시에 별

도 안내해 드립니다. 
 

036 폰트크기 1 Byte 

 폰트크기는 한글 폰트 기준 “가로x세로” 기준이며, 영문/숫자는 가로크기가  

절반으로 표시됩니다.   예) 16x16 폰트의 경우 영문/숫자는 08x16 픽셀이 됨. 

헥사 값 02H 03H 04H 05H 06H ~ 0FH 

폰트(Pixel) 12 16 20 24 28 ~ 64 
 

067 입장효과 1 Byte 
 문구가 화면에 들어 설 때의 효과 (06H : 이동하기, 왼쪽) 

☞ “첨부2. 효과 설정 코드값(HEX)” 참조 

018 퇴장효과 1 Byte 
 문구가 화면에서 나갈 때의 효과 (01H : 정지 효과, 방향없음) 

☞ “첨부2. 효과 설정 코드값(HEX)” 참조 

009 보조효과 1 Byte  00H (사용치 않음.) 

3210 효과속도 1 Byte 

 입장/퇴장 효과를 위한 상대적인 속도로, 수치가 작을수록 속도가 빠릅니다. 

헥사 값 00H 0AH 14H 1EH 28H 32H 3CH ~ FFH 

상대속도 0 10 20 30 40 50 60 ~ 255 
 

0411 유지시간 1 Byte 

 효과를 구현한 후의 유지시간 설정 코드 

헥사 값 00H 02H 04H 08H 0AH 0FH 14H ~ EFH 

x 0 0.5초 2 4 8 10 15 20 ~ 239 
 

헥사 값 F0H F1H F2H F3H F4H F5H F6H F7H F8H 

 2분 3분 5분 10분 30분 1시간 3시간 5시간 9시간 
 

0012 X축 시작점[1] 1 Byte  화면 분할 시 각 섹션(00/01/02)의 시작/종료 좌표값 (4 픽셀 단위로 설정) 

헥사 값 00H 01H 02H 03H 04H 05H 06H 07H ~ 

픽셀 위치 0 4 8 12 16 20 24 28  

 화면을 분할하지 않을 때는 기본값 “00H”을 유지합니다. 

0013 Y축 시작점[1] 1 Byte 

0014 X축 종료점[1] 1 Byte 

0015 Y축 종료점[1] 1 Byte 

0016 배경이미지 1 Byte 

 “배경화면표시목록”에 등록된 배경화면의 번호를 선택하여 표시합니다. (첨부5, 참조) 

단, 배경이미지는 “섹션번호0”에서만 지정할 수 있습니다. 

 배경화면표시목록에 등록된 배경이미지 파일 번호 선택 코드 

헥사 값 00H 01H 02H 03H 04H ~ 20H 

파일 번호 사용안함 1번 2번 3번 4번 ~ 20번 

 배경화면표시목록의 배경이미지 표시효과를 별도로 설정한 경우, 여기서는 “정지효

과” 로 설정합니다.  
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01 00  

01 00  

02  

02  

02  

03  

02  

02 

02  

03 

02  

02 

02  

02

문자  

17 

배경색상 

n Byte 

(가변) 

 개별 문자의 문자배경색상과 문자색상값을 다음과 같은 조합으로 설정합니다.  

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 

Dummy 문자배경색상코드 Dummy 문자 색상 코드 

 색상코드 

설정값 1 2 3 4 5 6 7 8 

표시 색상 검정색 빨강 녹색 황색 파란색 자홍색 청록색 흰색 

 “#17.문자배경/문자 색상” 바이트 크기와 “#18.문자” 바이트 크기는 항상 서로 같습

니다. 

 “#5.문자코드”가 완성형코드(00H)이면, ASCII 영문/숫자의 색상값은 1바이트,  

한글/사용자폰트의 색상값은 2바이트(+00H)로 표시합니다.  

[예제] #17.1 문자색상 : “11222322232222”   #17.2 문자배경색상 : “0” 

표시 예제 전 화 0 3 1 - 2 0 2 - 2 4 3 5 

색상 코드 01 00 01 00 02 02 02 03 02 02 02 03 02 02 02 02 

 “#5.문자코드”가 유니코드로 설정되면, 모든 문자의 색상값은 2바이트로 표시합니다.  

 “#6.폰트크기”가 “12”로 설정되면, 문자배경색상을 지정할 수 없습니다. 

문자 색상 

C0 FC  

C8 AD  

30  

33  

31  

2D  

32  

30  

32  

2D  

32  

34  

33  

35

문자 

18 

n Byte 

(가변) 

DIBD프로토콜에서 사용하는 문자 코드와 헥사값 영역은 다음과 같습니다.  

단, “#5.문자코드” 선택과 해당 폰트 전송(첨부6)이 먼저 이루어 져야 합니다. 

 완성형 코드 

코드길이 코드 영역 문자 형식 

1 Byte 00H~7FH ASCII 영문자, 숫자, 특수문자 등 

예) 20H:’(Space)’, 30H: ‘1’, 41H: ‘A’, 61H: ‘a’ 

2 Byte B0A1H~C8FEH 완성형 한글(가~힝), KSC5601 코드 

예) B0A1H: “가”, B3AAH: “나”, B4D9H: “다” 

[예제 ] #18 문자 : “전화031-202-2435” 

표시 예제 전 화 0 3 1 - 2 0 2 - 2 4 3 5 

문자 코드 CO FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 35 

 유니코드 (폰트 파일 별도 제공) 

코드길이 코드 영역 문자 형식 

2 Byte 

0000H~007FH 영어 알파벳 

3040H~30FFH 일본어 히라가나, 카타가나 

4E00H~9FFFH CJK 한중일 공통한자 

AC00H~D7A3H 한글  

 사용자 코드 (폰트 파일 별도 제공) 

코드길이 코드 영역 문자 형식 

2 Byte E000H~E0FFH 각종 기호, 표시 등 특수문자 
 

 

[1] 화면 분할 방법 및 사례(4단8열 전광판)  

  “#3, #12~#15” 속성값을 사용하여 화면 (페이지)

을 최고 3개의 섹션으로 분할하여 서로 다른 문

구를 동시에 표시할 수 있습니다. (첨부1. 참조) 

 화면을 분할하게 되면 해당섹션의 “#3.표시제어” 

값을 “ON” 또는 반복횟수를 설정합니다. “OFF”로 

선택하면, 해당 섹션의 문구가 표시되지 않습니다. 

 좌표값(X,Y)는 4픽셀 단위로 설정합니다. 단, 분할하지 않은 기본화면의 좌표값은 모두 “00H”로 유지합니다. 
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2.2.2 긴급문구 시뮬레이션 

전광판이 PC에 연결된 경우, 다빛채 소프트웨어에서 다양한 메시지 패킷을 작성/전송하여 전광판에 표시

하는 시뮬레이션을 수행할 수 있습니다. 이를 위해서는 먼저, “3.1 통신상태 점검”과 “3.2 전광판 화면 설

정” 을 수행합니다. 이어서 다음의 긴급문구 작성 시뮬레이션(예, 2단8열 3칼라 전광판)을 진행합니다. 

 
① [고급설정]→[DIBD 프로토콜-V5]를 선택하여, “DIBD 프로토콜 V5 시뮬레이션 창”을 엽니다. 

② “긴급문구” 탭을 선택합니다.  

③ 긴급문구 파라미터를 아래와 같이 설정합니다.  

번호 항목 설정값 번호 항목 설정값 

1 페이지번호 사용안함 10 효과속도 50 

2 섹션번호 0 11 유지시간 4 (4x0.5초) 

3 표시제어 On 12,13 X,Y축 시작 0, 0 (Default) 

4 표시방법 Clear 14,15 X,Y축 종료 0, 0 (Default) 

5 문자코드 완성형코드 16 배경이미지 사용안함 

6 폰트크기 16 17.1 문자색상 11222322232222 

7 입장효과/방향 이동하기/왼쪽 17.2 문자배경색상 0 

8 퇴장효과/방향 정지효과/방향없음 18 문자 전화 031-202-2435 

④ [미리보기]를 클릭하여, “미리보기 화면”상의 표시이미지를 확인합니다. 

주의: 파라미터에 따라 미리보기 화면의 이미지가 실제와는 다를 수 있으므로, 전광판 화면의 표시 

이미지를 반드시 확인합니다.    

⑤ [전송]을 클릭합니다. 그러면 로그창에 “긴급문구 프로토콜 패킷”이 아래와 같이 나타나며 전광판이 

연결된 경우에는 전광판에 메시지 문구가 표시됩니다. 

Emergency Message [OK] 10 02 00 00 31 94 00 00 63 01 00 03 06 01 00 32 04 00 00 00 00 00 01 00 01 00 02 02 02 03 

02 02 02 03 02 02 02 02 C0 FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 35 10 03  

※긴급문구 프로토콜 패킷 표시 예(로그창)  
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2.3 일반문구 패킷 작성 

2.3.1 일반문구 패킷 구조 
일반문구 명령 코드(95H)는 여러 개의 메시지를 페이지 번호(00/01/02)로 구분하여 전광판에 전송한 후, 순서대로 

반복해서 표시하고자 할 때 사용합니다. 

샘플 이미지 ▶  

샘플 패킷 ▼   

명령부: 10 02 00 00 31 950 001 002 633 014 005 036 067 018 009 3210 0411 0012 0013 0014 0015 0016 01 00 01 00 02 02 02 03 02 02 

02 03 02 02 02 0217 C0 FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 3518 10 03  

응답부: 10 02 00 00 02 95 00 10 03 

 

DLE STX DST LEN CMD 
DATA 

표시 속성 
10 02 00 00 31 950 001 002 633 014 005 036 067 018 009 3210 0411 0012 0013 0014 0015 0016 

1 byte 1 byte 1 byte 2 bytes 1 byte 16 bytes (고정) 
 

DATA 
DLE ETX 

문자 색상 표시문자 

01 00 01 00 02 02 02 03 02 02 02 03 02 02 
02 0217 

C0 FC C8 AD
10 

 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 
33 3518 03 

16 bytes (가변적) 16 bytes (가변적) 1 byte 1 byte 

 
 

No 구분 Length 설명 

950 
문구명령 

코드 
1 Byte 

 

94H 긴급문구 한번에 하나의 메시지를 전광판에 전송하여 실시간으로 표시 

95H 일반문구 페이지 번호를 부여한 메시지들을 전송하여 순번대로 표시 
 

001 
페이지  

번호 
1 Byte 

 서로 다른 문구를 페이지 순서에 따라서 반복하여 표시 할 수 있습니다.  

헥사 값 00H 01H 02H 

페이지 번호 0번 1번 2번 
 

002 섹션번호[1] 1 Byte 

 화면을 최대 3개의 섹션으로 분할하여 서로 다른 문구를 동시에 표시할 수 있습니

다. 섹션 분할 방법은 아래 “#12~15번” 을 참조합니다. 

헥사 값 00H 01H 02H 

섹션번호 0번 1번 2번 
 

633 표시제어 1 Byte 

 분할된 섹션화면의 표시 여부를 설정합니다. 

헥사 값 00H 63H 

섹션 표시 OFF ON 

 OFF : 해당 섹션을 표시하지 않음(disable) 

 ON : 해당 섹션의 문구를 표시함(enable). 

014 표시방법 1 Byte 

 

00H Normal 현재 표시되는 문구를 효과와 함께 유지시간만큼 모두 표시

해 주고 나서 새로운 문구를 표시합니다. 

01H Clear 현재 표시되는 문구를 즉시 Clear하고, 새로운 문구를 표시

합니다. 
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005 문자코드 1 Byte 

 

00H 완성형 

코드(한글) 

 ASCII 문자(영문, 숫자 등)은 1바이트 코드이고, 한글완

성형과 사용자폰트는 2바이트 코드로 표시합니다. 

 ☞ “첨부7. ASCII 문자 코드표” 참조 

01H 유니 코드  중국어, 일본어, 아랍어 등 언어 글자는 2바이트 코드로 

표시합니다. 자세한 사용방법은 적용 필요 시에 별도 

안내해 드립니다. 
 

036 폰트크기 1 Byte 

 폰트크기는 한글 폰트 기준 “가로x세로” 기준이며, 영문/숫자는 가로크기가  

절반으로 표시됩니다.  예) 16x16 폰트의 경우 영문/숫자는 08x16 픽셀이 됨. 

헥사 값 02H 03H 04H 05H 06H ~ 0FH 

폰트(Pixel) 12 16 20 24 28 ~ 64 
 

067 입장효과 1 Byte 
 문구가 화면에 들어설 때의 효과 (06H : 이동하기/왼쪽) 

☞ “첨부1. 효과 설정 코드값(HEX)” 참조 

018 퇴장효과 1 Byte 
 문구가 화면에서 나갈 때의 효과 (01H : 정지 효과, 방향없음) 

☞ “첨부1. 효과 설정 코드값(HEX)” 참조 

009 보조효과 1 Byte  00H (사용치 않음.) 

3210 효과속도 1 Byte 

 문구 입장/퇴장시의 상대적인 효과 속도로, 수치가 낮을수록 속도가 빠릅니다. 

헥사 값 00H 0AH 14H 1EH 28H 32H 3CH ~ FFH 

상대속도 0 10 20 30 40 50 60 ~ 255 
 

0411 유지시간 1 Byte 

 효과를 구현한 후의 유지시간 설정 코드 

헥사 값 00H 02H 04H 08H 0AH 0FH 14H ~ EFH 

x 0 0.5초 2 4 8 10 15 20 ~ 239 
 

헥사 값 F0H F1H F2H F3H F4H F5H F6H F7H F8H 

 2분 3분 5분 10분 30분 1시간 3시간 5시간 9시간 
 

0012 X축 시작점 1 Byte  화면 분할 시 각 섹션(00/01/02)의 시작/종료 좌표값 (4 픽셀 단위로 설정) 

헥사 값 00H 01H 02H 03H 04H 05H 06H 07H ~ 

픽셀 위치 0 4 8 12 16 20 24 28  

 화면을 분할하지 않을 때는 기본값 “00H”을 유지합니다. 

0013 Y축 시작점 1 Byte 

0014 X축 종료점 1 Byte 

0015 Y축 종료점 1 Byte 

0016 배경이미지 1 Byte 

 “배경화면표시목록”에 등록된 배경화면의 번호를 선택하여 표시합니다.(첨부5, 참조) 

단, 배경이미지는 “섹션번호0”에서만 지정할 수 있습니다. 

 배경화면표시목록에 등록된 배경이미지 파일 번호 선택 코드 

헥사 값 00H 01H 02H 03H 04H ~ 20H 

파일 번호 사용안함 1번 2번 3번 4번 ~ 20번 

 배경화면표시목록의 배경이미지 표시효과를 별도로 설정한 경우, 여기서는 “정지효

과” 로 설정합니다. 
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01 00  

01 00  

02  

02  

02  

03  

02  

02 

02  

03 

02  

02 

02  

02

문자 색상 

17 

n Byte 

(가변적) 

 개별 문자의 문자배경색상과 문자색상값을 다음과 같은 조합으로 설정합니다.  

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 

Dummy 문자배경색상코드 Dummy 문자 색상 코드 

 색상코드 

설정값 1 2 3 4 5 6 7 8 

표시 색상 검정색 빨강 녹색 황색 파란색 자홍색 청록색 흰색 

 “#17. 문자배경/문자 색상” 바이트 크기와 “#18.문자” 바이트 크기는 서로 같습니다. 

 “#5.문자코드”가 완성형코드(00H)이면, 영문/숫자의 색상값은 1바이트,  

한글/사용자폰트의 색상값은 2바이트( + 00H)로 표시합니다.  

[예제] #17.1 문자색상 : “11222322232222”   #17.2 문자배경색상 : “0” 

표시 예제 전 화 0 3 1 - 2 0 2 - 2 4 3 5 

색상 코드 01 00 01 00 02 02 02 03 02 02 02 03 02 02 02 02 

 “#5.문자코드”가 유니코드로 설정되면, 모든 문자의 색상값은 2바이트로 표시합니다.  

 “#6.폰트크기”가 “12”로 설정되면, 문자배경색상을 지정할 수 없습니다. 

문자  

배경색상 

C0 FC 

C8 AD 

30  

33  

31  

2D  

32  

30  

32  

2D  

32  

34  

33  

35

문자 

18 

n Byte 

(가변적) 

DIBD프로토콜에서 사용하는 문자 코드와 헥사값 영역은 다음과 같습니다.  

단, “#5.문자코드” 선택과 해당 폰트 전송(첨부6)이 먼저 이루어 져야 합니다.   

 완성형 코드 (첨부7. 참조) 

코드길이 코드 영역 문자 형식 

1 Byte 00H~7FH ASCII 영문자, 숫자, 특수문자 등 

예) 20H:’(Space)’, 30H: ‘1’, 41H: ‘A’, 61H: ‘a’ 

2 Byte B0A1H~C8FEH 완성형 한글(가~힝), KSC5601 코드 

예) B0A1H: “가”, B3AAH: “나”, B4D9H: “다” 

[예제] #18 문자 : “전화031-202-2435” 

표시 예제 전 화 0 3 1 - 2 0 2 - 2 4 3 5 

문자 코드 CO FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 35 

 유니코드 (폰트 파일 별도 제공) 

코드길이 코드 영역 문자 형식 

2 Byte 

0000H~007FH 영어 알파벳 

3040H~30FFH 일본어 히라가나, 카타가나 

4E00H~9FFFH CJK 한중일 공통한자 

AC00H~D7A3H 한글  

 사용자 코드 (폰트 파일 별도 제공) 

코드길이 코드 영역 문자 형식 

2 Byte E000H~E0FFH 각종 기호, 표시 등 특수문자 
 

 

[1] 화면 분할 방법 및 사례(4단8열 전광판)  

  “#3, #12~#15” 속성값을 사용하여 화면 (페이지)

을 최고 3개의 섹션으로 분할하여 서로 다른 문

구를 동시에 표시할 수 있습니다.  

 화면을 분할하게 되면 해당섹션의 “#3.표시제어” 

값을 “ON” 또는 반복횟수를 설정합니다. “OFF”로 

선택하면, 해당 섹션의 문구가 표시되지 않습니다. 

 좌표값(X,Y)는 4픽셀 단위로 설정합니다. 단, 분할하지 않은 기본화면의 좌표값은 모두 “00H”로 유지합니다. 

 자세한 사항은 “첨부1. 섹션화면 분할 예제”를 참조합니다. 
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2.3.2 일반문구 페이지 수 등록  

 

긴급문구를 작성하고, [전송]을 클릭하면 전광판에 즉시 문구가 나타납니다. 

그러나, 일반문구는 표시하고자 하는 “페이지 수”를 컨트롤러의 플래시 메모리에 먼저 등록(할당)해 줘야 

합니다. 페이지 번호 3 개(0,1,2)를 전광판에 순서대로 반복적으로 표시하려면, 아래와 같은 일반문구 

페이지 수 등록을 위한 패킷을 전송합니다.  

 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

  

CMD 1 byte 4CH : 일반문구 페이지 수 등록 명령 코드 

DATA 1 byte 01H/02H/03H : 할당하고자 하는 일반문구 페이지 개수(1개, 2개, 3개) 

       예) 패킷 예제 

명령 패킷: 10 02 00 00 02 4C 03 10 03  

          응답 패킷: 10 02 00 00 02 4C 00 10 03  

         ☞ 목적지 주소 “00”인 컨트롤러(DIBD)에 “일반문구 페이지 3개 등록” 명령 패킷을 전송합니다. 

참고: 다빛채 소프트웨어에서 “고급설정 > DIBD프로토콜-V5 > 기타”를 선택하면,  “일반문구 페이지 수 

등록” 명령을 실행할 수 있습니다.  

참고: 일반문구 페이지 번호(문구 순환 표시 번호)는 1개 또는 2개만 설정하여 사용할 수 있으며, 고객의 

요청이 있으면 4개 이상 설정도 가능합니다. 

 

2.3.3 일반문구 메모리 삭제  

 

컨트롤러의 플래시 메모리에 저장되어 현재 전광판에 표시되는 일반문구 데이터를 삭제하고자 할 때는 

다음과 같은 명령 패킷을 보냅니다. 페이지별로 삭제도 가능합니다. 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

  

CMD 1 byte 4BH : 일반문구 메모리 초기화 명령 코드 

DATA 1 byte 
80H: 일반문구 전체 메시지 삭제 

00H/01H/02H : 선택한 일반문구 번호(0, 1, 2) 메시지 삭제 

       예) 패킷 예제 

   명령 패킷: 10 02 00 00 02 4B 80 10 03  

   응답 패킷: 10 02 00 00 02 4B 00 10 03 

         ☞ 목적지 주소 “00”인 컨트롤러(DIBD)에 “일반문구 전체 메시지 삭제” 명령 패킷을 전송합니다. 

참고: 다빛채 소프트웨어에서 “고급설정 > DIBD프로토콜-V5 > 기타”를 선택하면,  “일반문구 메모리 삭

제” 명령을 실행할 수 있습니다.  
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2.3.4 일반문구 시뮬레이션 

 

전광판이 PC에 연결되어 있으면, 다빛채 소프트웨어에서 쉽게 메시지 패킷을 전광판에 전송하여 원하는 

문구 표시나 동작들을 시뮬레이션 할 수 있습니다. 작업순서는 다음과 같습니다. 

1. 통신 상태 점검 패킷 전송/확인 (3.1장 참조) 

2. 전광판 화면 설정 패킷 전송 (3.2장 참조, 여기서는 “2단8열 3칼라 가로형” 으로 설정) 

3. 일반문구 페이지 개수 등록 패킷 전송 (2.3.2장 참조, 여기서는 “3개”를 등록) 

4. 일반문구 패킷 작성/전송 (“페이지 00 → 페이지 01 → 페이지 02” 순서로 진행) 

일반문구 패킷 전송이 완료되면, 전광판에 “페이지 00/01/02” 가 순서대로 반복해서 표시됩니다. 

여기서는 “4번” 항의 일반문구 “페이지 00” 시뮬레이션 방법을 설명합니다. 

 
① [고급설정]→[DIBD 프로토콜-V5]를 선택하여, “DIBD 프로토콜 V5 시뮬레이션 창”을 엽니다. 

② “일반문구” 탭을 선택합니다.  

③ 일반문구 파라미터를 아래와 같이 설정합니다.  

번호 항목 설정값 번호 항목 설정값 

1 페이지번호 0 10 효과속도 50 

2 섹션번호 0 11 유지시간 4 (4x0.5초) 

3 표시제어 On 12,13 X,Y축 시작 0, 0 (초기값) 

4 표시방법 Clear 14,15 X,Y축 종료 0, 0 (초기값) 

5 문자코드 완성형코드 16 배경이미지 사용안함 

6 폰트크기 16 17.1 문자색상 11222322232222 

7 입장효과/방향 이동하기/왼쪽 17.2 문자배경색상 0 

8 퇴장효과/방향 정지효과/방향없음 18 문자 전화 031-202-2435 

④ [미리보기]를 클릭하여, “미리보기 화면”상의 표시이미지를 확인합니다. 
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주의: 파라미터에 따라 미리보기 화면의 이미지가 실제와는 다를 수 있으므로, 전광판 화면의 표시 

이미지를 반드시 확인합니다.    

⑤ [전송]을 클릭합니다. 그러면 로그창에 “일반문구 프로토콜 패킷”이 아래와 같이 나타나며 전광판이 

연결된 경우에는 전광판에 메시지 문구가 표시됩니다. 

Normal Message [OK] 10 02 00 00 31 95 00 00 63 01 00 03 06 01 00 32 04 00 00 00 00 00 01 00 01 00 02 02 02 03 02 

02 02 03 02 02 02 02 C0 FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 35 10 03  

※일반문구 프로토콜 패킷 표시 예(로그창)  

 

⑥ 이어서, 페이지 번호 “01”, “02”도 같은 방법으로 원하는 문구/표시방법을 시뮬레이션 합니다.  

 

참조: 특정 페이지의 문구 표시를 원하지 않을 경우에는, 해당 페이지 파라미터의 “#3. 표시제어”를 

“OFF” 로 설정한 패킷을 전송하거나, 해당 페이지 메모리 데이터를 삭제(2.3.3 장 참조) 합니다. 
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3. 특수 명령 패킷 구조 
본 장은 외부시스템에서 전광판을 설정/제어하기 위한, 특수 명령의 종류와 패킷 구조를 설명합니다.  

전광판에 연결된 PC 의 다빛채 소프트웨어에서 해당 명령을 전송하면, 통신 내용을 로그창에서 확인할 수 있어 

패킷 구조를 쉽게 이해하실 수 있습니다.  

 

3.1 통신상태 점검 
외부시스템(또는 다빛채가 설치된 PC)과 전광판 컨트롤러(DIBD)를 연결한 후, 둘 사이의 통신 상태를 

점검하고자 할 때 사용합니다.   

마스터가 일련의 시험용 데이터 패킷을 전송하고 나서, 동일한 패킷이 슬레이브(각 전광판)으로 부터 

응답되면, 통신상태가 정상인 것으로 판단합니다. 

 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

  

CMD 1 byte 6AH : 통신 상태 점검 명령 코드  

DATA 10 byte 30H 31H 32H 33H 34H 35H 36H 37H 38H 39H  

[패킷 예제] 

 

 

 

[패킷 보내기] 

① [환경설정]→[통신설정]을 선택하여, “통신 설정 창”을 엽니다. 

② “Serial또는 LAN 통신”을 선택하고, 통신 방법을 바르게 설정합니다. 

③ [DIBD 연결]을 클릭합니다. 그러면, 로그창에 패킷과 통신상태(OK 또는 FAIL)가 표시됩니다. 

 

 

명령부: “10 02 00 00 0B 6A 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 10 03” 
☞ 전광판 주소 “00H”에 통신상태 점검을 위한 시험 데이터 패킷을 전송합니다. 

응답부: “10 02 00 00 0B 6A 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 10 03” 
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3.2 전광판 화면 설정 
전광판의 통신 상태 점검이 완료되면, 가장 먼저, 전광판에 맞는 화면의 크기와 색상(Bit Per Pixel) 값을 

설정/전송해 주어야 전광판이 사용 가능한 상태로 됩니다. 모듈 1개의 해상도는 16x16픽셀 입니다. 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

  

CMD 1 byte 4AH : 전광판 크기 및 BPP 설정 명령 코드  

DATA 

1 byte 픽셀당 비트(색상) 수 : 02H(2 Bit_3Color), 18H(24 Bit_FullColor) 

1 byte 세로 모듈 개수 : 00H~F0H   

1 byte 가로 모듈 개수 : 00H~F0H  

1 byte 화면 방향 : 00H(가로형, 기본값), 01H(세로형-1), 02H(세로형-2) 

[패킷 예제] 

  

  

 

 

[패킷 보내기] 

① [환경설정]→[화면설정]을 선택하여, “전광판 화면 설정 창”을 엽니다. 

② 전광판 크기를 설정합니다.  예)세로 2x16, 가로 8x16, 2Bit(3Color), 화면방향 가로형(기본값) 

③ [전송]을 클릭합니다.  

  

명령부: “10 02 00 00 04 4A 02 02 08 00 10 03” 
☞ 전광판 주소 “00H”에 픽셀당 색상 수 “2BPP”와 전광판 크기 “02단 08열”, 설정 패킷을 

 전송합니다. 
응답부: “10 02 00 00 02 4A 00 10 03” 
☞ 목적지 주소 “00H”인 서버(또는 PC)에 응답 패킷을 전송합니다.   
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3.3 전광판 화면 켜기/끄기  
전광판의 화면 표시를 ON/OFF 할 수 있습니다. 전광판 화면 설정을 한 후에는, 이 명령 패킷을 번갈아 

전송하여 전광판 OFF/ON 동작을 확인해 보시길 권고합니다. 

 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

 

CMD 1 byte 41H : 전광판 전원 제어 명령 코드  

DATA 1 byte 00H : OFF,  01H : ON  

[패킷 예제] 

  

  

 

[패킷 보내기] 

[DIBD 접속]→[전원켜기]을 선택합니다.  

   

3.4 시간 동기화 

전광판 컨트롤러(DIBD)의 시간을 PC의 시간과 동기화하는 명령을 전송합니다. 컨트롤러의 시간을 정확하게 
유지하기 위하여 월 1회 또는 장기간 휴지 후 처음 사용시 시간 동기화 시행을 권고합니다. 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

 

CMD 1 byte 47H : 시간 동기화 명령 코드  

DATA 

1 byte 00H~99H : YEAR, 데이터 포맷은 BCD 

1 byte 01H~12H : MONTH, BCD 

1 byte 01H~31H : DATE, BCD 

1 byte 00H(일)~06H(토) : DAY 

1 byte 01H~23H : HOUR, BCD 

1 byte 01H~59H : MINUTE, BCD 

1 byte 01H~59H : SECOND, BCD 

[패킷 예제] 

  

  

 

 

[패킷 보내기] 

[DIBD 접속]→[시간동기]를 선택합니다.  

 

  

명령부: “10 02 00 00 02 41 01 10 03 “ 
☞ 전광판 주소 “00H”에 전원을 켜라는 명령 패킷을 전송합니다. 

응답부: “10 02 00 00 02 41 00 10 03 “ 

명령부: “10 02 00 00 08 47 12 02 22 03 22 24 01 10 03” 
☞ 전광판 주소 “00H”인 DIBD에 “2012년, 2월 22일, 수요일, 오후 10시 24분 01초”로 동기화 

 합니다. 
응답부: “10 02 00 00 08 47 00 10 03” 
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3.5 전광판 시간 읽기 

전광판 컨트롤러(DIBD)의 현재 시간을 읽어와서 표시하라는 명령을 전송합니다. 

동 기능은 전광판이 실제 연결되어 정상적으로 통신이 이루어 질 때만 사용할 수 있습니다. 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

 

CMD 1 byte 66H : 전광판 시간 읽기 명령 코드  

DATA 

(응답부) 

1 byte 00H~99H : YEAR, 데이터 포멧은 BCD 

1 byte 01H~12H : MONTH, BCD 

1 byte 01H~31H : DATE, BCD 

1 byte 00H(일)~06H(토) : DAY 

1 byte 01H~23H : HOUR, BCD 

1 byte 01H~59H : MINUTE, BCD 

1 byte 01H~59H : SECOND, BCD 

[패킷 예제] 

  

  

 

 

[패킷 보내기] 

① 다빛채에서  을 클릭하여, “설정 메뉴모음 창”을 엽니다. 

② [DIBD 시간]을 클릭합니다. 

 

  

명령부: “10 02 00 00 02 66 00 10 03” 
☞ 목적지 주소 “00H”인 DIBD에 현재 시간 정보를 송부하라는 명령 패킷을 보냅니다.  

응답부: “10 02 00 00 08 66 12 04 18 03 15 32 11 10 03” 
☞ 목적지 주소 “00H”인 서버에 “2012년 04월 18일, 수요일, 15시 32분 11초”라는 정보를  
송부 받았습니다. 
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3.6 신호출력 제어 
전광판 컨트롤러(DIBD)에 외부 장치(경보장치, 경보신호등 등)를 연결하여 작동시키고자 할 때 사용합니다. 

컨트롤러의 포트(J7, J8)를 통하여 “5VDC” 출력신호를 제공합니다.   

동 신호를 릴레이(또는 SSR) 등에 연결하고, 릴레이 출력 단자에 부하를 연결해서 구동시킵니다.  

 

DLE STX DST LEN CMD DATA DLE ETX 

 

CMD 1 byte 4EH : 신호출력 제어 명령 코드  

DATA 

2 byte 

1번(J7) 출력 포트 (LSB MSB) 

00H 00H : OFF ,  00H F0H : 항상ON ,  00H F1H : 현상유지,   

01H 00H , 02H 00H, 03H 00H ~ FFH EFH : 신호 유지시간( 0,1,2~ 61439  x0.1 초 ) 

2 byte 

2번(J8) 출력 포트 (LSB MSB) 

00H 00H : OFF ,  00H F0H : 항상ON ,  00H F1H : 현상유지,   

01H 00H , 02H 00H, 03H 00H ~ FFH EFH : 신호 유지시간( 0,1,2~ 61439  x0.1 초 ) 

[패킷 예제] 

  

  

 

 

 

[패킷 보내기] 

① [고급설정]→[DIBD 프로토콜-V5]를 선택하여, 프로토콜 시뮬레이션 창을 엽니다.  

② [기타]를 선택합니다. 그리고 신호출력 콤보버튼을 눌러 “신호유지시간”을 설정합니다. 

1번 출력 : 30 x 100ms=3 초    2번 신호출력 : On 

③ [전송]를 클릭합니다. 

명령부: “10 02 00 00 05 4E 1E 00 00 F0 10 03” 
☞ 목적지 주소 “00H”인 DIBD의 신호출력포트에 “첫 번째 출력신호 3.0[1E(30)x100ms)초간 유지,  

   두 번째 출력신호 항상 “ON”을 전송합니다. 

응답부: “10 02 00 00 02 4E 00 10 03” 
☞ 목적지 주소 “00H”인 서버에 응답 패킷을 전송합니다. 
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3.7 배경이미지 선택 
 

텍스트로는 표시할 수 없는 다양한 그래픽(bmp, jpg)이나 동영상 이미지(gif, wmv, avi, mov, mpg.)를 변환하여 

“배경화면표시목록(첨부 5)”에 등록(기본 60개)한 후, 컨트롤러의 플래시 메모리에 저장하면, 동 명령을 

사용하여 해당 이미지의 번호만을 불러와서 전광판에 직접 또는 배경이미지로 표시할 수 있습니다.  

고급 텍스트 이미지, 테두리 선, 로고, 애니메이션 등 다양한 이미지를 외부 시스템 메시지(긴급/일반문구)나 

PLC/임베디드 접점 신호에 연동시켜 표시할 때도 유용합니다. 

 

CMD 1 byte 4FH : 배경이미지 선택 명령 코드 

DATA 1 byte 
01H/02H~FFH : 배경화면표시목록의 배경이미지 번호(1~255) 

00H : 배경이미지 사용 안함. 

[패킷 예제] 

  

  

 

 

[패킷 보내기] 

① [고급설정]→[DIBD 프로토콜-V5] → [기타]를 선택합니다.  

② “배경이미지 선택” 항목에서 원하는 배경이미지파일 번호를 선택한 후, [전송]을 클릭합니다. 

 

  

명령부: “10 02 00 00 02 4F 02 10 03” 

☞ 목적지 주소 “00”인 컨트롤러(DIBD)의 “배경화면표시목록(*.bgp)”에 저장된 2번째 

 배경이미지를 불러내어 전광판에 표시하라는 명령 패킷을 전송합니다. 

응답부: “10 02 00 00 02 4C 00 10 03” 
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4. 적용 사례 
DIBD 프로토콜 컨트롤러는 다음과 같은 시스템 연동 전광판에 적용할 수 있습니다.    

1. 주차관제 시스템 전광판 : 주차대수, 주차요금, 주차안내문구 표시 

2. 공장 생산 현황 전광판 : 목표치, 현재 실적, 달성률 표시 

3. 선박/열차/버스 운항시간 및 요금안내 전광판 

4. 주식/환율 전광판  

5. 경기장 스코어 전광판 : 팀명, 점수, 볼카운트 표시 

6. 경매 현황 전광판 : 생산자, 품명, 중량, 등급, 수량, 경락단가 표시 

7. 환경 오염 계측 전광판 : 오존, 일산화탄소, 아황산 가스 등 측정값 표시 

8. PLC 접점신호 연동 메시지 전광판  

9. 병원/학교/공공기관 정보 제공 전광판 

10. 전력 현황 전광판 

11. 지하철/버스 도착 정보, 교통 현황 정보 전광판 

12. 광고용 LED 자판기 등 

 

 
☞ 적용 사례에 대한 보다 자세한 사항은 davitsol@gmail.com 으로 연락 주시거나, www.davitsol.com 의 

프로토콜 컨트롤러 자료를 참조해 주시기 바랍니다. 

mailto:davitsol@gmail.com�
http://www.davitsol.com/�
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첨부1. 섹션화면 분할 예제(2단6열 전광판) 
전광판 화면을 최대 3개의 섹션으로 분할하여 서로 다른 문구를 다른 효과로 동시에 표시할 수 있습니다. 

화면을 분할할 때는 각 섹션별로 시작/종료 좌표값(X,Y)을 4픽셀 단위로 설정합니다 

섹션을 분할하면 문구 패킷도 섹션 수 만큼 작성해야 합니다. 

다음은 2단 6열 전광판에 긴급문구(94H)를 표시하기 위한 섹션 분할 패킷 예제입니다. 

1. 전체화면 표시 문구 패킷 예제  

ㆍ 하나의 화면에 “123 가나다 ABC abc!?” 를 

왼쪽으로 이동하는 효과로 표시합니다. 

ㆍ 섹션이 하나 뿐이므로, 패킷도 하나(00H)만 작성합니다. 

섹션 0: 10 02 00 00 3B 94 00 00 63 01 00 03 06 06 00 32 04 00 00 00 00 00 03 03 03 03 03 00 03 00 03 00 03 03 03 03 03 03 

03 03 03 03 03 31 32 33 20 B0 A1 B3 AA B4 D9 20 20 41 42 43 20 61 62 63 21 3F 10 03 
 

표 

시 

속 

성 

001 1.페이지표시 사용 안함  009  9.보조효과 사용 안함 

002 2.섹션번호 0번 4610 10.효과속도 보통(70=46H) 

633 3.표시제어 ON(무한반복) 0011 11.유지시간 0초 

014 4.표시방법 Clear(현재 표시문구 삭제 후, 즉시 표시) 0012 12.X축 시작점 0 픽셀(기본값 유지) 

005 5.문자코드 완성형코드 0013 13.Y축 시작점 0 픽셀(기본값 유지) 

036 6.포트크기 16 x16픽셀(단, 영문/숫자는 8x16) 0014 14.X축 종료점 0 픽셀(기본값 유지) 

067 7.입장효과 왼쪽으로 이동하기 0015 15.Y축 종료점 0 픽셀(기본값 유지) 

068 8.퇴장효과 왼쪽으로 이동하기 0016 16.배경이미지 삽입 사용 안함 

2. 행별(섹션) 표시 문구 패킷 예제  

ㆍ 화면을 수직으로(행)로 분할하여, 첫 행에는 

“123 가나다”를 효과 없이(정지효과) 표시하고, 

두째 행에는 “새해에 복 많이 받으세요^^”를 

왼쪽으로 이동하는 효과로 표시합니다. 

ㆍ 섹션이 두 개이므로, 패킷도 두 개(00H, 01H) 작성합니다. 

섹션 0: 10 02 00 00 25 94 00 00 63 01 00 03 01 01 00 46 00 00 00 18 04 00 03 03 03 03 03 00 03 00 03 00 31 32 33 20 B0 A1 

B3 AA B4 D9 10 03 
 

표 

시 

속 

성 

001 1.페이지표시 사용 안함  009  9.보조효과 사용 안함 

002 2.섹션번호 0번 4610 10.효과속도 보통(70=46H) 

633 3.표시제어 무한반복 0011 11.유지시간 0초 

014 4.표시방법 현재 표시문구 삭제 후, 즉시 표시 0012 12.X축 시작점 0픽셀 

005 5.문자코드 완성형코드 0013 13.Y축 시작점 0 픽셀 

036 6.포트크기 16 x16픽셀(단, 영문/숫자는 8x16) 1814 14.X축 종료점 4x18H=96픽셀 

017 7.입장효과 정지효과 0415 15.Y축 종료점 4x04H=16 픽셀 

018 8.퇴장효과 정지효과 0016 16.배경이미지 삽입 사용 안함 

섹션 1: 10 02 00 00 3B 94 00 01 63 01 00 03 06 06 00 32 04 00 00 00 00 00 03 03 03 03 03 00 03 00 03 00 03 03 03 03 03 03 

03 03 03 03 03  
 

표 

시 

속 

성 

001 1.페이지표시 사용 안함  009  9.보조효과 사용 안함 

012 2.섹션번호 0번 4610 10.효과속도 보통(70=46H) 

633 3.표시제어 무한반복 0011 11.유지시간 0초 

014 4.표시방법 현재 표시문구 삭제 후, 즉시 표시 0012 12.X축 시작점 0픽셀 

005 5.문자코드 완성형코드 0413 13.Y축 시작점 4x04H=16 픽셀 

036 6.포트크기 16 x16픽셀(단, 영문/숫자는 8x16) 1814 14.X축 종료점 4x18H=96픽셀 

067 7.입장효과 왼쪽으로 이동하기 0815 15.Y축 종료점 4x08H=32 픽셀 

068 8.퇴장효과 왼쪽으로 이동하기 0016 16.배경이미지 삽입 사용 안함 



 

DIBD 프로토콜 매뉴얼(버전 5)                26 

 

첨부2. 입장/퇴장 효과 설정 코드값(HEX) 
HEX 주효과/부효과 주효과방향 설  명 

01 

정지효과 

방향없음   

02 밝아지기 
밝기상대값 10부터 250까지 휘도가 증가/감소 합니다. 

03 어두워 지기 

04 수평반사 25의 배수로 250까지의 10회 수평/수직 으로 거울에 반사된 이미지와 

정상상태를 번갈아 표출합니다. 05 수직반사 

06 

이동하기 

왼쪽 

화면을 효과방향으로 효과속도에 따라서 1~16픽셀씩 밀면서 이동합니다.  
07 오른쪽 

08 위쪽 

09 아래쪽 

0B 위로 아래로 화면을 위로 이동하고 나서 다시 아래로 이동합니다. 

0C 

닦아내기 

왼쪽 

화면을 효과방향으로 1픽셀씩 덮어쓰면서 표출합니다. 
0D 오른쪽 

0E 위쪽 

0F 아래쪽 

12 

블라인드 

왼쪽 

화면을 수직 또는 수평으로 16픽셀의 화면으로 나누고, 해당 방향으로 

덮어쓰면서 표출(창문 블라인드 연상)  

13 오른쪽 

14 위쪽 

15 아래쪽 

18 

커튼효과 

수평 밖으로 

수평 안으로 화면을 수직 또는 수평으로 2등분 하고, 양쪽에서 화면을 해당 

방향으로 밀면서 표출.  

19 수평 안으로 

1A 수직 박으로 

1B 수직 안으로 

1E 

축소효과 

왼쪽 

화면을 0.04 스케일로 2부터 1까지 25회 해당방향으로 축소합니다. 

1F 오른쪽 

20 위로 

21 아래로 

22 왼쪽위로 

23 

확대효과 

왼쪽 

화면을 0.04 스케일로 0부터 1까지 25회 해당방향으로 확대합니다. 

24 오른쪽 

25 위로 

26 아래로 

27 오른쪽아래로 

28 회전효과 

 

시계 반대 방향 시계 방향 또는 반대방향으로 화면을 20도 단위로 18번 회전하여 360도 

돈다. 29 시계 방향 

2C 

배경 깜빡이기 

빨강 

해당 배경색상을 8회 깜박인다.                          
2D 녹색 

2E 파랑 

2F 흰색 

30 전체색상 배경 색상을 빨강, 녹색, 노랑 순서로 각각 8회씩 깜박입니다. 

31 

글자색상 깜빡이기 

빨강 

해당 글자 색상을 8회 깜박인다.                            
32 녹색 

33 파랑 

34 흰색 

35 전체색상(순차적) 글자 색상을 빨강, 녹색, 노랑 순서로 각각 8회씩 깜박입니다. 

37 전체색상(동시에) 모든 글자색상을 동시에 깜박입니다. 

79 
전체효과 

순차효과 
1번부터 53번까지의 효과를 순차/무작위로 반복해서 표출합니다. 

7A 무작위효과 
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첨부3. 일방향 통신모드로 변경하기 
 

DIBD 프로토콜은 쌍방향 통신(명령부/응답부) 모드가 기본이지만, 전광판이 연결되지 않은 상태에서 다빛채를 

사용하여 메시지를 시뮬레이션 하기 위해서는 일방향 커뮤니케이션 모드로 변경해 주어야, 통신오류가 발생

하지 않습니다.  

이 모드에서는 명령 패킷을 로그창에서 읽거나, 미리보기는 가능하지만, 응답 패킷은 로그창에 나타나지 않습

니다. 

 

일방향 통신 모드 변경 방법은 다음과 같습니다. 

① 사용중인 다빛채 소프트웨어를 종료합니다. 

② 다빛채 폴더의 “DavitChe.ini” 파일을 더블클릭하여 엽니다. 

③ “FlagReplayPacket”를  “0”에서 “1”로 변경합니다. 

④ “DavitChe.ini” 를 저장한 후, 다빛채 소프트웨어를 다시 시작합니다. 
 

중요: 다빛채 PC가 실제 전광판이 연결되면, “FlagReplayPacket”은 “0”으로 변경하여, 쌍방향 통신 모드로 바

꾸어 주셔야 합니다. 일방향 통신 모드에서는 메시지 패킷 4번째 코드는 “20H”로 표시되고, 쌍방향 통신 모

드로 변경하면 “00H”로 변경됩니다. 

[일방향 톻신 모드일 때의 패킷 예제] 

    “10 02 00 20 31 94 00 00 63 01 00 03 06 01 00 32 04 00 00 00 00 00 01 00 01 00 02 02 02 03 02 02 02 03 02 02 02  

      02 C0 FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 35 10 03” 

[쌍방향 톻신 모드일 때의 패킷 예제] 

    “10 02 00 00 31 94 00 00 63 01 00 03 06 01 00 32 04 00 00 00 00 00 01 00 01 00 02 02 02 03 02 02 02 03 02 02 02  

      02 C0 FC C8 AD 30 33 31 2D 32 30 32 2D 32 34 33 35 10 03” 
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첨부4. 다빛채(소프트웨어) 기본 사용법 
다빛채는 PC에 설치하여 사용하는 일반 3칼라/풀칼라 전광판 관리 및 이미지 편집용 프로그램입니다. 

그러나, 외부시스템 연동 프로토콜 전광판에 배경이미지를 삽입하거나 기타 고급이미지를 표시하고자 할 때

도 사용할 수 있으므로, 기초적인 사용법에 대하여 설명하고자 합니다. 

 

여기서는 다빛채 소프트웨어를 사용하여 전광판 시스템 환경을 설정하고, 표시파일과 표시목록을 작성하여 

데이터를 DIBD에 전송하는 순서를 설명합니다. 자세한 내용은 “전광판 소프트웨어 매뉴얼”을 참조바랍니다. 

 

① 환경 설정 

[환경설정] > [통신설정]를 선택하여, “통신 설정 창”을 열고, 시리얼/랜 통신방법을 설정합니다. 

[환경설정] > [전광판 크기]를 선택하여, 세로/가로 전광판 모듈 수와 픽셀당 비트수(3칼라:2BPS, 풀칼

라:24BPS)를 설정한 후, [전송]을 눌러 설정 정보를 DIBD에 전송합니다. 

 

② 표시파일 작성 

[이미지 편집]을 클릭하여 텍스트/그래픽이미지 표시파일을 작성/편집합니다.  

[정보문구설정]을 클릭하면, 아날로그 시계, 현재 날짜/시간, D-Day, 온도/습도 등 정보문구 표시형식

도 설정할 수 있습니다. 
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[동영상변환기]는 풀칼라 모드

 DIBD를 처음 연결한 경우, 정보문구가 정상적으로 표시되지 않으면, [DIBD 접속]>[시간동기]를 클릭

하고, [고급설정]>[DIBD 폰트전송]의 폰토 전송을 확인합니다.  

에서만 나타납니다. wmv, avi, mov, mp4, gif 등의 동영상 파일을 다빛

채가 표시할 수 있도록 *.frm 파일로 변환할 수 있습니다.  

 

③ 표시목록 작성 

“표시파일”들을 등록하고, 표시순서/효과 등을 설정합니다.  

3-1. 표시목록(*.pla)을 새로만들기/열기/추가/저장 할 수 있습니다. 

3-2. 표시파일명 아래의 빈칸을 더블 클릭하면 콤보박스가 나타납니다. 원하는 표시파일 또는 정보/일

반문구를 선택하고 등록합니다.  

3-3. 등록하고자 하는 표시파일(라인)을 추가/수정/삭제/복사/순서변경 할 수 있습니다. 

3-4. 각 셀들을 더블 클릭하여, 표시 효과/속도/시간을 설정합니다. 

3-5. 을 클릭하여, “고급효과 설정 창”이 나타나면, 퇴장효과, 테두리효과, 표시일시를 설정할 수 있

습니다. 

 

④ 미리보기 

를 클릭하면, 미리보기 창이 나타나서 표시목록에 등록된 표시파일들이 표시효과와 함께 순서대로 

보여줍니다. 미리보기를 종료하려면, 버튼을 한번 더 클릭합니다.  

 표시목록(*.pla)을 미리보기 한 후, 업로드 하기 전에, 을 클릭하여 반드시 저장합니다. 

 

⑤ DIBD 업로드  

DIBD 주소를 선택하고, 을 클릭하면, 표시목록과 관련 파일들이 DIBD 에 전송됩니다. 전송이 

완료되면, 전광판이 표시목록에 의하여 자동으로 작동을 시작합니다. 

다빛채 PC 1 대가 전광판 한 대를 관리하는 경우는 DIBD00(Default) 주소만을 사용하나, 여러 대의 

전광판을 관리하는 경우에는 해당 전광판명칭(주소) 또는 그룹명칭을 선택하여 데이터를 일시에 전송할 

수 있습니다. 

데이터 메모리가 너무 크거나, 통신라인에 제약이 있는 경우에는 “DIBD 업로드” 대신에 이동식디스크에 

저장하여 컨트롤러에 삽입/표시할 수 도 있습니다. 

 

⑥ 표시파일보기 : 표시목록상의 선택된 표시파일의 이미지를 실시간으로 보여줍니다. 

⑦ 로그 창 : 다빛채와 제어보드(DIBD) 사이의 통신 내용을 볼 수 있습니다. 

⑧ DIBD 버전 정보 : 제어보드에 대한 정보를 읽을 수 있습니다. 
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첨부5. 배경화면표시목록 작성/전송 사례(1) 
 

텍스트/그래픽/동영상 형식으로 작성된 표시파일을 “배경화면표시목록” 파일(*.bgp)에 순서화하여 등록하여 

제어보드(DIBD)에 전송하면, 다음과 같은 용도로 불러와서 전광판에 표시할 수 있습니다. 

① 외부 장치(PLC, 릴레이, 센서 스위치 등)의 접점입력신호에 대한 메시지 연동 표시로 사용  

② 외부 서버 연동 프로토콜 메시지의 배경화면문구로 사용   예) 긴급/일반문구의 배경 화면 

③ 일반 텍스트 문구의 배경으로 사용                       예) 테두리 에니메이션 효과  

 

본 장에서는 전광판에 표시할 메시지를 여러 개 작성한 후, 외부 접점 신호(예, PLC 등)에 연동하여 표시하는 

방법을 예로 설명합니다.  

 

그림 2 외부 접점 신호 표시 전광판(배경화면표시목록 적용 사례) 

 

다빛채 프로그램에서 전광판에 표시하고자 하는 개수의 텍스트 메시지 파일을 작성하여, 

“배경화면표시목록”에 등록/저장하고, 제어보드에 전송합니다. 

PLC 로부터 접점신호가 컨트롤러에 수신되면 그에 해당하는 배경화면표시목록 번호의 텍스트 메시지 파일을 

불러와서 전광판에 표시합니다. : PLC로부터 “00000001” 접점신호가 수신되면, 배경화면목록의 1번 

표시파일을 표시하고, “00000010” 접점신호가 수신되면 2번 표시파일을 표시합니다. 이런 방법으로 최대 

11111111(255H) 신호를 수신하여 256번까지의 메시지를 표시할 수 있습니다.   

PLC 로부터 접점신호를 수신하지 않으면 접점신호 0 이므로 전광판에 아무것도 표시되지 않습니다. 

 

참조: 일반적인 홍보/안내/정보 문구를 표시목록으로 작성하여 전송하면, 접점신호가 0 일 때 전광판에 

표시됩니다. 배경화면표시목록(*.BGP)과 표시목록(*.PLA) 작성 방법은 기본적으로 동일하며, 저장 시 

파일형식만 다릅니다. 
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배경화면표시목록 작성/등록/전송 순서는 다음과 같습니다.   

 

1) 표시파일 작성  

다빛채 메인 화면에서  을 클릭하여, "이미지 편집" 창을 엽니다.  

그리고, PLC 접점입력신호 개수에 해당되는 만큼의 표시 메시지 파일을 작성합니다. 

 

☞ 폰트 : Arial/크기-9/진하게, 글자색상 : 붉은색 (“4.1.1 단순 텍스트” 참조) 

 

☞표시 메시지 파일은 그림판, 포토샵, 일러스트레이터, 플래시 등을 사용하여 그래픽이미지(*.bmp,*.jpg..) 

  나 동영상 이미지로 작성할 수도 있습니다.  
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2) 배경화면표시목록(*.bgp) 작성 

 

① [새 표시목록] 클릭합니다. 

② 표시파일명 아래의 빈 셀을 더블

③ “파일형식 선택창”이 열리면, “이미지” 를 선택합니다. 

 클릭합니다. 

④ “파일 검색창”이 열리면 전광판에 표시하고자 하는 표시파일을 선택합니다.   

예) 2x6-2B-Message1.dat 

 

⑤ [추가]를 클릭하여 표시파일명 라인을 하나 추가합니다. 

⑥ 상기 “②~⑤번” 항목을 반복하여, 필요한 표시파일을 모두 불러와서 등록합니다. 

⑦ 각 표시파일명 우측 셀을 더블클릭하여, 콤보상자가 나타나면 원하는 표시효과/속도/유지시간등을  

설정합니다. ( “5.2 표시효과 설정하기” 참조 ) 

⑧ [미리보기]를 클릭하여, 각각의 표시이미지를 확인합니다. 
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미리보기를 중단하려면, [미리보기] 버튼을 한번 더 클릭합니다. 

⑨ [새이름으로 저장]을 클릭합니다. 

 

⑩ “파일형식” 콤보버튼을 클릭하여 “BG Playlist(*.bgp)” 을 선택합니다. 

⑪ 새 파일 이름을 입력합니다. 예) 2x6-접점표시문구.bgp 

⑫ [저장]을 클릭합니다. 저장위치는 “DavitChe/Data/Playlist” 입니다. 
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3) 배경화면표시목록 전송 

 

① [고급설정]>[배경화면표시목록전송]을 클릭합니다.  

그러면, “배경화면 표시목록 전송창”이 나타나며, 방금 전에 저장한 배경화면표시목록 파일이 

표시됩니다. 

파일이 나타나지 않으면,  을 클릭하여, 원하는 배경화면표시목록 파일(*.bgp)을 

“Davitche/Data/Playlist”에서 직접 불러올 수도 있습니다. 

② [전송]을 클릭하여, 배경화면표시목록을 컨트롤러의 플래시 메모리에 전송합니다. 

 

이 후, PLC로부터 접점신호가 수신되면, 해당되는 번호의 텍스트메시지가 전광판에 표시됩니다. 
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첨부6. 배경화면표시목록 작성/전송 사례(2) 
텍스트 폰트로는 표현할 수 없는 다양한 텍스트/그래픽/동영상 이미지를 배경이미지로 작성 한 후, 배경화면

표시목록에 등록하여 전송하면, 외부시스템의 긴급/일반문구의 배경이미지로 불러와서 사용할 수 있습니다.  

여기서는 테두리 배경이미지들을 작성하여, 긴급문구의 배경이미지로 불러와 표시하는 방법을 설명합니다. 

단, 다빛채 소프트웨어 버전 5.1

 

 을 기준으로 작성하기 때문에 다른 버전에서는 화면이 다소 상이할 수 있습

니다. 

그림 3 프로토콜 전광판 표시 샘플(테두리 배경이미지 사용, 4단12열) 

작업순서는 다음과 같습니다. 

순서 소프트웨어 

① 배경이미지 작성 (*.bmp, *.jpg) 

② 배경이미지 형식 변환 (to *.dat) 

③ 배경이미지 표시목록 작성 (*.bgp) 

④ 전송 

다빛채 

⑤ 배경이미지 불러와서 표시하기 DIBD Protocol Simulator 

 

1단계: 배경이미지 작성  
 

① 다빛채 소프트웨어를 실행합니

다.  

② [환경설정] > [화면설정]에서 전

광판크기를 “4단12열, 

2Bit(3Color)”로 설정합니다. 

③ [표시파일작성] > [그래픽이미지]

를 클릭하여 “그림판”을 엽니다. 

“그림판”은 설정한 전광판 크기

와 같은 픽셀크기로 열립니다.  

 예) 4단12열 = 가로 64픽셀, 세

로 144픽셀 

④ 상기와 같은 노란색 테두리를 

그리고, 새이름으로 저장합니다. 저장위치는 “DavitChe/Data/Image”입니다.   예) “bus-arrival_time.bmp” 

☞”그림판” 을 확대하고, [보기]>[격자]에 체크표시하면 테두리를 쉽게 그릴 수 있습니다. 

☞배경이미지는 텍스트/그래픽/애니메이션 모두 사용 가능하고, 포토샵, 일러스트레이터,  

   플래시 등으로도 작성할 수도 있습니다.   
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2단계: 배경이미지 형식 변환(BMP,JPG -> DAT)  

 

① [이미지 편집]을 클릭하여 “이미지 

편집”창을 엽니다. 

② “배경이미지 불러오기 > 메인이미

지”의  [검색창] 버튼을 클릭합니

다.  

검색창이 열리면, 저장한 배경이

미지(예, bus-arrival_time.bmp)를 

불러옵니다.  

그러면, 하단의 미리보기창에 불

러온 배경이미지가  나타납니다. 

③ 을 클릭하여, “*.dat” 형식의 새

이름으로 저장합니다. 

 

3단계: 배경화면표시목록(*.bgp) 작성 

⑬ [새 표시목록] 클릭합니다.  

⑭ 표시파일명 아래의 “정보문구01-

(기본값)” 셀을 더블

⑮ 이미지 파일형식을 선택합니다. 

 클릭합니다. 

16 탐색창이 열리면, 작성한 

배경이미지 파일(예, bus-

arrival_time.dat)을 불러와서 

등록합니다. 

17 배경이미지 파일을 더 등록하기 

위해서는,  

[추가]를 클릭하여, 표시파일 등록 

라인을 추가한 후, 상기 ②~④ 번 

과정을 반복합니다. 

18 [미리보기]를 클릭하여, 표시파일에 

등록된 배경이미지들을 순서대로 

확인합니다. 

☞ 미리보기를 중단하려면, 
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[미리보기]를 한번 더 클릭합니다. 

19 [새이름으로 저장]을 클릭합니다.  

20 파일형식 콤보버튼을 클릭하여 

“Background Playlist File(*.bgp)” 을 

선택합니다. 

21 새 파일 이름을 입력합니다. 예) 

4x12-bus arrival time.bgp 

22 [저장]을 클릭합니다. 저장위치는 

DavitChe/Data/Playlist” 입니다. 

 

 

4단계: 배경화면표시목록 전송 

③ [고급설정]>[배경화면 

표시목록전송]을 클릭합니다.  

그러면, “배경화면 표시목록 

전송창”이 나타나며, 방금 

전에 저장한 

배경화면표시목록 파일이 

표시됩니다. 

필요하면,  을 클릭하여, 

해당 배경화면표시목록 

파일을 불러올 수도 

있습니다. 

④ [전송]을 클릭하여, 배경화면표시목록을 컨트롤러의 플래시 메모리에 전송합니다. 
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5단계: 배경화면 불러와서 표시하기(시뮬레이션) 

① “DIBD Protocol V5” 시뮬레이터를 열고,  “긴급문구” 탭

을 선택합니다.  
② “섹션번호 0”을 선택하고, 메시지 파라미터를 설정하고, 

텍스트를 입력합니다. (아래 도표참조).  

☞”#16 배경이미지”에서, “1” 은 배경화면 표시목록에 등

록된 배경이미지 파일 번호를 의미합니다. 동 번호는 

“섹션번호 0”에서만 지정할 수 있습니다.  
③ [미리보기]를 클릭합니다. 
④ [전송]을 클릭합니다. 그러면, “섹션번호 0”의 메시지가 1

번 배경이미지와 함께 전광판에 표시됩니다. 
⑤ “섹션번호 1”을 선택하고, 상기 “②~④”을 반복합니다. 

⑥ “섹션번호 2”을 선택하고, 상기 “②~④”을 반복합니다. 

 

1.페이지번호 사용안함 사용안함 사용안함 

2.섹션번호 0 1 2 

3.표시제어 On On On 

4.표시방법 Normal Normal Normal 

5.문자코드 완성형코드 완성형코드 완성형코드 

6.폰트크기 16 16 16 

7.입장효과/방향 정지효과/방향없음 블라인드/왼쪽 색상깜박이기/빨강 

8.퇴장효과/방향 정지효과/방향없음 정지효과/방향없음 정지효과/방향없음 

9.보조효과 사용안함 사용안함 사용안함 

10.효과속도 20 150 255(가장늦음) 

11.유지시간 4 4 4 

12.X축시작[1] 0 0 0 

13.Y축시작[1] 0 16 48 

14.X축종료[1] 192 192 192 

15.Y축종료[1] 16 48 64 

16.배경이미지 1 - - 

17.1 문자색상 2222222222222222221 3 2222221 

17.2 문자배경색상 0 0 0 

18. 문자 Bus Arrival Info.  

13:30 

 

243   15Min 102    

12Min200   10Min 1200-1  

7Min 

Now!! 234,333,2400 

 
[1]섹션번호 설정 사례. 

 - 4단12열 전광판(16x16 LED 모듈) 

 -각 섹션의 (X시작, Y시작) 및  

(X 종료, Y종료) 픽셀을 설정합니다. 

 -각 좌표점은 4픽셀 단위로 설정합니다. 
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첨부7. 폰트 전송 
“이미지 편집창”에서 작성하는 일반 텍스트 문구들은 윈도우에서 제공하는 폰트를 사용합니다. 

그러나, 정보문구나 외부시스템의 프로토콜 메시지(긴급/일반문구)를 표시하기 위해서는, DIBD 컨트롤러의 

메모리 영역에 별도의 폰트 파일을 저장해 두어야, 폰트 코드가 수신될 때 해당 폰트를 읽어와서 표시할 수 

있습니다. 

여기서는 다빛채를 사용하여 DIBD에 폰트 파일을 전송하는 방법을 설명합니다. 

 

① [고급설정] > [DIBD 폰트전송] 을 클릭하여, “DIBD 폰트 전송” 창을 엽니다. 

② 첫 번째 언어(영어) 폰트 선택 영역 우측의 버튼을 클릭합니다.  

③ “DavitChe../Sys/Font” 폴더에서 원하는 영어 폰트 파일(예, DVS-ENG08x16-Gothic.fnt, 기본 설정)을 찾아 

불러옵니다. 

④ 두 번째 언어 폰트 선택 영역에서는 “한글조합형(DVS-KOR16x16-Roman.fnt, 기본 설정)”을 설정합니다. 

세 번째 폰트 선택 영역에서는 사용자 폰트(DVS-USER16x16-ASCII-Roman.fnt, 기본 설정)” 또는 

유니코드 폰트(필요시)를 선택합니다. 

참고: 두번째 언어 폰트 선택 영역에서 한글조합형을 선택하면, 세번째 선택 영역에서 한글완성형, 

중국어, 유니코드전체가 선택되지 않습니다. 또한, 두번째 선택 영역에서 한글완성형, 중국어를 선택하면 

세번째 선택 영역에서 한글조합형이 선택되지 않습니다. 중복되는 코드에 의한 충돌을 없애기 위해서 

입니다. 

⑤ [전송], [닫기]를 클릭합니다. 
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폰트 폴더에 기본적으로 포함되는 폰트 파일 종류와 표시 방법은 다음과 같습니다..  

 

 “ENG08x16(가로x세로 픽셀)-”는 영어, 숫자 폰트 파일입니다. DIBD의 플래시 메모리에 저장되며, 

“0x0000~0x007F” 사이의 문자 코드가 수신되면 해당 폰트를 표시합니다.  

 “KOR16x16-”은 한글 조합형 폰트 파일입니다. DIBD의 플래시 메모리에 저장되며, “0x8861~0xD3BD” 

사이의 문자 코드가 수신되면 해당 폰트를 표시합니다. 완성형 한글코드 “B0A1H(가)~C8FEH(힝)”이 

수신되면, 조합형 코드로 변환한 후에 해당 조합형 폰트를 읽어 들여서 표시합니다.  

 “USER16x16-” 는 사용자 폰트 파일입니다. “0xE000~0xE0FF” 사이의 문자 코드가 수신되면 해당 

폰트를 표시합니다. 사용자 폰트는 폰트편집 프로그램을 사용하여 사용자가 특수문자, 기호 등을 

16x16 픽셀 크기로 작성/편집/저장하여 사용할 수 있습니다. 

 “UNI_ALL_16x16-”는 유니코드 폰트 파일입니다. 아래의 문자 코드가 수신되면 해당 폰트를 표시합니다. 

 .0x0000~0x007F ASCII(영어, 숫자)         .0x3040~0x30FF 일본어(히라가나, 가타카나) 

 .0x4E00~0x9FFF 한중일 공통 한자        .0xAC00~0xD7A3 한글 유니 완성형 

 

참고: 유니코드는 중국어, 일본어, 아랍어 등 표시를 위한 6만여개의 문자 폰트(16x16 픽셀)로 

구성되며, 2MB의 메모리 용량이 필요하므로, SD 메모리 사용이 필요합니다. 이들은 정보문구나 

긴급/일반문구 텍스트 입력 창에 바로 입력이 안되므로, 워드와 같은 문서에서 작성하고, 복사하여 

텍스트 입력 창에 붙여 넣는 방법으로 입력할 수 있습니다.  
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첨부8. ASCII 문자 코드표 
 

Char Space ! “ # $ % & ‘ ( ) * + , - . /  

Hex 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F  

 

Char 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ? @ 

Hex 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F 40 

 

Char A B C D E F G H I J K L M N O P Q 

Hex 41 42 43 44 45 46 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 

 
Char R S T U V W X Y Z [ \ ] ^ - `   

Hex 52 53 54 55 56 57 58 59 5A 5B 5C 5D 5E 5F 60   

 
Char a b c d e f g h i j k l m n o p q 

Hex 61 62 63 64 65 66 67 68 69 6A 6B 6C 6D 6E 6F 70 71 

 
Char r s t u v w x y z { | } ~ DEL    

Hex 72 73 74 75 76 77 78 79 7A 7B 7C 7D 7E 7F    

( Resources : http://www.powerindex.net/U_convt/ascii/ascii.htm ) 

 

예) “123 ABC abc” 헥사값 → “31 32 33 20 41 42 43 20 61 62 63”    

 

☞ “한글완성형 코드표(http://blog.naver.com/bestdev/10014915998) 참조 

   예) “가나다라마바사아” 헥사값 → “B0 A1 B3 AA B4 D9 B6 F3 B8 B6 B9 D9 BB E7 BE C6

 

” 

☞ “사용자 폰트 작성 방법 및 코드표” 는 요청 시 별도 안내해 드립니다. 

 

 

  

http://www.powerindex.net/U_convt/ascii/ascii.htm�
http://blog.naver.com/bestdev/10014915998�
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첨부9. 문구 표시 직후에 응답신호 보내기 
 

DIBD 전송 프로토콜은 서버에서 메시지 프로토콜을 받은 즉시 응답 패킷을 보내는 것을 표준으로 합니다. 

 

[패킷 예제] 

  

  

 

 

 

그러나, 전광판으로부터 메시지 표시 후에 응답신호를 받고 나서, 두 번째 메시지를 전송하는 방법으로 

연속된 여러 개의 메시지를 순차적으로 표시하고자 할 때는, 다음과 같이 긴급/일반문구 패킷의 

11번째(문자코드 속성) 헥사코드의 “02비트”를 “0=>1”로 바꾸어 전송하면 됩니다. 

 

[패킷 예제] 

  

  

 

 

 

 

 

 

명령부: “10 02 01 00 19 94 00 00 02 00 00 03 06 06 00 14 02 00 00 00 00 00 01 01 01 01 31 32 33 34 10 03 ” 

☞ 목적지 주소 “01H”인 전광판에 “1234”를 좌로 이동하기로 표출하라. (긴급문구) 

응답부: “10 02 00 00 02 94 00 10 03” 
☞ 목적지 주소 “00H”인 마스터(서버)에 명령 패킷 수신 즉시 응답 패킷을 전송합니다. 

명령부: “10 02 01 00 19 94 00 00 02 00 04 03 06 06 00 14 02 00 00 00 00 00 01 01 01 01 31 32 33 34 10 03 ” 

☞ 목적지 주소 “01H”인 전광판에 “1234”를 좌로 이동하기로 표출하라. (긴급문구) 

응답 1: “10 02 00 00 02 94 00 10 03” 
☞ 목적지 주소 “00H”인 마스터(서버)에 즉시 응답 패킷을 전송합니다. 

응답 2: “10 02 00 00 02 94 00 10 03” 
☞ 문구가 전광판에 표출된 직후에도 동일한 응답 패킷을 전송합니다. 
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